Jeux de piste educatifs personnalises

Environnement, Patrimoine, Développement Durable
Pour tous, a partir du cycle 2

Demie journee

Le jeu de piste permet d'explorer de manieére dynamique vos Ssujets
d'apprentissage ou de deécouverte.
Il presente un caractere ludique, ideal pour immerger les participants dans une
problematique, pour évaluer des acquis, ou encore pour faire decouvrir aux familles
un sujet d'etude des eleves. Son champ d‘application est trés etendu.

A geomeétrie variable (circuit en autonomie ou en etoile), il peut étre décling sur des
supports unigues ou varies (format papier, supports Android tels que tablettes ou
telephones).

Le contenu peut étre verrouille pour une utilisation unigue ou ouvert pour vous
permettre avec les eleves de faire evoluer le contenu par la suite.

Les contenus peuvent étre les votres ou ils peuvent étre crees en fonction de vos
pesoins.

Les medias peuvent étre complementaires (textes, images, cartographie, videos,
extraits sonores).

Exemple d'un contenu d'interpretation,
declenchable en balade grace a un QR code :

Les contenus utilises ou crees peuvent étre deposes sous licence créative commons
pour une facilitation des droits.

Lors de sa declinaison sur support tablette, il ne necessite aucune installation
logicielle.

Toutefois, si vous souhaitez I'utilisation de cartographie dynamique, elle necessite
une connexion internet et l'utilisation de geolocalisation en itinerance necessite elle,
une carte SIM.

Un exemple de jeu de piste creé dans le cadre des journées du
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