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Q° 1 :1 :   JOSEPH FOU RNIER   Q°2
 : :    LÉON FOUR NIER

Q°3 :: LE 3eme nom de l a liste est PAROUTEL  RAOUL                   
Q°4  : :                   Q°5.A  : :1    Q°5.B  : :3   Q°5.C  : :8
Q°6: L’ÉGLISE   1846

L’ÉGLISE   1846 
Q°7: LA TÊTE  ET LE  BRAS DR OIT

LA TÊTE  ET LE  BRAS DR OIT
Q°8  : : POUR 1 TOU R DE PIGNO N BLEU, LE  NOIR FAIT 2,5 TOURS
Q°9  :  : 1719 : UNE TEMPÊ TE, UN DÉSASTR E MÉMORA BLE
( les mots ma nquants sont  « tempesta  » et « 1719  »

FEUILLE DE  ROUTE: 3+1+3+8+1+ 8+4+6+2+5 +1+7+1+9=  59
Q°10:LE TRESOR EST  AU PIED DE LA GARGOUIL LE ET S’OUVRE A VEC LA 
CLEF ROUGE
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Pas de  limite  de tem ps ! Comp ter 1h45  pour fa ire la  quête  en un e seule  
fois. Le par cours  vous o ffre un e bala de de  moins  de 2 kilo mètres  sans  difficu ltés.
Le nive au de  difficu lté de s énigm es: 7 ans  et plus .
Restez  vigila nts à l a circu lation  autou r de v ous, ce  parc ours tr averse
à plusi eurs re prises  des a xes de  circul ation.  Merci d e resp ecter  les pro priété s 
privées  et n’o ubliez  pas, le s gran ds pis teurs n e lais sent pa s de t race d errièr e eux. 
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10.La clef pour ouvrir le coffre est celle qui porte le même 
nombre que le résultat de votre addition sur la feuille de route. 

LE CHÂTEAU  1111

GargouilleCanonnièreFenêtre à meneaux

 59 58 56

Le coffre au trésor est dans une des pièces du château 
(vous ne pouvez pas y accéder). Il a été placé au pied d’un de ces 3 
éléments d’architecture. Plus précisément, au pied de l’élément
le plus élevé. FACE AU CHÂTEAU, recherchez le plus haut des 3.

Vous pouvez maintenant retourner sur le parchemin de quête et tenter l’ouverture du 
coffre AVEC VOTRE REPONSE FINALE 15

Si après avoir scanné le QR code, la carte ne 
s’affiche pas, choisissez le fond «OSM Open
Cycle Map» dans le menu des fonds de carte.

La carte interactive en ligne

Votre quête commence 
dès maintenant !

Rendez vous vite au monument aux morts 
situé au plan de la poste. Pour vous reperer, 
utilisez votre carte intercative ou votre plan 
papier.
Une fois au monuments aux morts, rencontrez 
Bernard Bardeau grâce au QR code en page 
suivante.

Boîte aux lettres avec 
contenu multimédia

2

Fonds de carte

Punaise 
contextuelle

Sur le terrain 
Le parcours vous offre une balade de moins de 2 kilomètres 
sans difficultés. Compter un minimum de 1h30 pour le faire 
en une seule fois. Le niveau de difficulté général des énigmes: 
7 ans et plus. Restez vigilants à la circulation autour de vous,
 ce parcours traverse à plusieurs reprises des axes de circulation.
Merci de respecter les propriétés privées et n’oubliez pas, seuls
 les grands de ce monde laissent une trace derrière eux,
 la propreté est l’affaire de tous ! 
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LA CHAPELLE  XIIe siècle 

14

(( ACTIVITÉ BONUS (F  ACTIVITÉ BONUS (Facultative pour résoudre la quête). acultative pour résoudre la quête).
la consigne est donnée depuis la carte interactive:  a consigne est donnée depuis la carte interactive: 
cliquez sur l’ liquez sur l’icône icône boîte aux lettres de la chapelle.  boîte aux lettres de la chapelle.



3-  3- Observez bien ce qui est 
gravé face à vous. Voici votre 

énigme 
 (           -              ) =         
 (  +   +   +   )–(  +   +   +  ) =
     __     -     __      =

_ 
Valeur =  _

Le □ème nom de la liste est 
_______

Retenez bien ce nom, vous en 
aurez besoin un peu plus tard.
Ce villageois a été assassiné le 
24 août 1944 lors de la débâcle.

1914-1918
Aide : La photo ci contre 
est un exemple pour vous 
montrer la logique à 
appliquer pour résoudre 
votre énigme. 
       (1914-1918) = 
(1+9+1+4) – (1+9+1+8) =
   15       -      19    = 
          -   4 
       Valeur = 4 
 Le  4eme  nom de la liste est COUPIAC 

4

9. Vous êtes maintenant capable de compléter ce titre ! 

[UNE]STUPÉFIANTE       ET              TERRIBLE 
                  QUI [A] COMPLETEMENT [TOUT] DETRU
IT.    DANS       L’ÉTERNELLE              PIÉTÉ
ET RELIGION     DE CETTE            FAMILLE 
[CE]MONUMENT                     A [ÉTÉ]ÉRIGÉ 
                [EN L’]ANNÉE DU SEIGNEUR 

□□□□: Une ______,un  désastre mémorable. 

A vous de traduire ce que vous avez trouvé !

( ( QUESTION BONUS   (F QUESTION BONUS   (Facultative) acultative)
Dans l’histoire contée par Françoise Bardeau, combien de morts a réellement fait 
la peste ?     □□□13



       LA FONTAINE  1860

 
L’ANCIEN CIMETIÈRE 

 Dans l’ancien cimetière, trouvez la croix. A l’arrière un texte en latin y est gravé.
 Sur la photo ci dessous il manque 12 caractères qui ont été effacés, lettres ou chiffres. A vous   
 de les écrire à leur bonne place sur cette photo. 

12

5



Plan de la fontaine (vue du dessus) 
4-4- A l’aide de votre crayon, 
tracez trois traits au départ du 
centre de l’ hexagone vert       
pour le transformer  en  un cube.

5.A) 5.A)  Qu’observez vous de votre tracé ?
 □1  Chaque trait rejoint un coin de l’hexagone   2 □  les 3 traits sortent de l’hexagone vert

 □3 les 3 traits sont parallèles    6

LA TOUR DE L’HORLOGE  1827

A
B

11

  8.  8. Aidez Charles Bardus à remettre l’horloge à l’heure: le pignon Bleu ( B) du 
mécanisme de l’horloge a 80 dents et le pignon noir (A) en compte 32. Lorsque le pignon 
Bleu (B) aura fait un tour, combien de tours aura fait le pignon noir (A) ? 
Votre réponse :        
  ( ( Vous pouvez trouver une aide sur la carte interactive.



7.   .  Des parties  du corps sont orientées différemment par rapport au dessin 
du projet, lesquelles sont-elles ?

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

 Retournez en page 4, retrouvez le  nom du villageois assassiné et à 
l’aide du plan ou de votre téléphone portable, trouvez le lieu qui porte 
son nom et allez y !

10

5.C) 5.C)   A quel modèle correspondent les 
frontons des pinacles de la fontaine ?
 
       □9               8            12 □□ 

Voici un pinacle. 

      5.B) 5.B)   Sous le plus grand 
                   Pinacle, combien comptez-     
                   vous de pinacles plus petits ?

 □2   
 □3 
 □6                             

                                                               6

 Observez bien la fontaine 
     Voici différents modèles de frontons 

7



Trouvez ci-dessous le groupe de réponses qui correspondent aux vôtres. Le bon groupe de réponses 
vous indiquera la direction à suivre et la carte interactive vous aidera à trouver le monument   le 
plus proche dans la direction suivie.

  

Une aide supplémentaire sur le monument à trouver, en page 4 de ce livre, un 
mot est entouré en rouge dans le programme du spectacle. C’est un indice.

8

_______________     □□□□
Le projet d’époque pour la statue 

  66..    Indiquez  le nom du monument  et l’année de la pose de sa première pierre
(informations sur le pupitre).

La statue réelle que vous dessinez ici: 

9

B-2  C-5  A-1 
C-12  B-3  A-2
C-8  A-3  B-6   

Nord

Ouest

Sud-Ouest
Sud-Est
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